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Цель  дисциплины –  совершенствование  профессиональных  компетенций  студентов  в
области применения игровых технологий в образовании.

 Основные задачи дисциплины:

1. Знакомство с основными категориями и понятиями дисциплины.
2. Рассмотрение основных подходов к изучению игровых технологий в образовании.
3.  Овладение  студентами  спецификой  и  особенностями  использования  игровых
технологий в образовательном процессе.
4.  Формирование умений применять  игровые технологии с учетом индивидуальных и
возрастных особенностей обучающихся.
5. Активизация и развитие творческих способностей у студентов.
6. Развитие умений применения на практике современных игровых технологий.
 Планируемы результаты освоения:

Компетенции  обучающегося,  формируемые в  результате  освоения  данной дисциплины
(модуля)

ПК-1
Способен  осуществлять  обучение  учебному  предмету  на  основе  использования

предметных методик с учетом возрастных и индивидуальных особенностей обучающихся;
ПК-2
Способен применять современные информационно-коммуникационные технологии

в учебном процессе

Перечень планируемых результатов освоения дисциплины (модуля):
Знать: 
-  методики  преподавания  русского  языка  и  литературы;  возрастные  и

индивидуальные особенности учащихся и способы их диагностики;
- современные образовательные технологии.
 
Уметь:
- осуществлять обучение учебному предмету на основе использования предметных

методик с учетом возрастных и индивидуальных особенностей обучающихся;
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-  применять на практике, а также самостоятельно разрабатывать информационно-
коммуникационные технологии в учебном процессе.

Краткое содержание дисциплины:

В ходе изучения дисциплины предполагается рассмотреть следующие основные темы.

 Тема 1. Психологические и педагогические теории игровой деятельности.
 Тема 2.  Игра и психическое развитие детей.
 Тема 3.  Значение игры в социализации детей.
Тема 4.  Педагогическая классификация детской игры.
Тема 5.  Сущность и структура игровой деятельности.
 Тема 6. Методы и средства игровой деятельности.
 Тема 7. Организация игровой деятельности обучающихся.
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